MOJA PRYATEICA KA)A

IGRE IN UGANKE
ZA DEZEVNE DNI

wigre s kockamt

[ anlke l«’ ’ e
:a?zaéetw ke LW wmojstre,

e s]:oolbwjaj
e VELLRO Kaj'bvw\n

0 Rowcew‘cmcgo,
po‘oa\r\/a nwk.

ZALOVBA
DRUZINA



IGRE IN UGANKE
7ZA DEZEVNE DNI
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ISCemo Krokija!

»Mojega krokodila ni nikjer!« zakli¢e Pija. »Brez Krokija zvecer ne bom mogla zaspati.«

Kaja se zahihita. »Tu so vendar vsepovsod krokodilil« odvrne. Pija pokima. »Ampak Kroki
je Cisto poseben, ima Stiri dolge podocnike in Se pomeZzikniti zna.«
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Kateri je Kroki?
VpiSi pravo ¢rko.

Zival, ki jo skusamo sestaviti, spada v druZino krokodilov. Dolga je od dva do $est metrov.
Nekatere vrste teh Zivali lahko Zivijo celo sto let.

PoiScCi pravilne dele sestavljanke, jih s crtami poveZi s sliko in izvedel bos,
kako se ta Zival imenuje:




Obisk v zivalskem vrtu

V Zivalskem vrtu si Kaja in Pija ogledujeta prave krokodile.
»Kako so velikil« se ¢udi Kaja. Pija stiska Krokija trdno k sebi.
Ali lahko najdesS sedem razlik med obema slikama?

Obkrozi jih.

Kaj krokodilu izpade veckrat
v Zivljenju? ObkroZi vse Crke, Ki
se na deblu pojavijo samo enkrat.
Razvrsti jih v pravilni vrstni red:

Ali krokodili leZejo jajca ali so sesalci? Le ena trditev drzi.
Oznadi pravilno sliko.
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Spretna posast

Na mizi je skleda s pisSkoti. Otroci po
vrstnem redu mecejo kocko. Kdor prvi

dobi Sestico, je poSast Natanc¢nica. Hitro si
oblece kapo, Sal in rokavice in skusa z Zlico
pojesti piSkot. PiSkota ne sme prijeti z roko.
Drugi Se naprej mecejo kocko.

Kdor naslednji vrze 6, je nova posast.

Za igro spretna posSast =5
potr%bujep§: P ?>“
piSkote;
rokavice, Sal, kapo;
Zlico;

kocko za vsakega tekmovalca.

Kaj se zgodi najprej?
V okenca nariSi znake

v pravilnem vrstnem redu.




Na otok, pripravljeni, zdaj!

Kaja, Ana in Simon so pripravili tekmo. Sodeluj tudi ti!

Vsak otrok dobi dva kosa kartona - to so otoki. Tla predstavljajo morje, ne smete se jih
dotakniti. Dolocite start in cilj. Nekdo da znak za start. Z obema nogama se postavite na
prvi karton. Drugi karton poloZite predse in skocite ali w

stopite nanj. Zdaj prvi karton spet prestavite naprej //ﬁ _
in tako nadaljujete. Kdor stopi .

mimo kartona, mora 3e //M -\g ’t/g\
enkrat zaceti od zaCetka. %

Kdo bo zmagal?

\3‘\: - "~ Na zemlji je mnogo velikih in malih otokov.
Lezijo v morjih, rekah in jezerih.
ReSi krizanko. Iz ¢rk v rumenih
i ) okencih dobis$ ime najvecljega
g otoka na zemlji. “&
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Iskanje zaklada v otroski sobi

Kaja, Ana in Simon delajo skrinjice za zaklad. Vsak poloZi v svojo skrinjico majhen zaklad.
Najprej Kaja skrije svojo skrinjico z zakladom v otroski sobi in Ana jo zacne iskati. Kaja in
Simon ji pomagata in jo usmerjata s »toplo« in »hladno«.

Nato Simon iS¢e skrinjico z Aninim zakladom.
Na koncu je za iskanje zaklada na vrsti Kaja.

Izdelaj svojo skrinjico za zaklad:
Narisano obliko prenesi

na kartonski papir, / \
joizreziin pobarvaj. A

Prepogni papir po
¢rtkanih linijah.
Na predvidenih
mestih zlepi papir.
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Kje neki tici zaklad?
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Dobro rjoves, lev!

Mama postavi papirne Zivalce.
Kaja, Jakob in ocCka si skuSajo
vse zivali dobro vtisniti v spomin.
Nato zaprejo oci. Zdaj mama
izlo€i eno. Kdo prvi ugane,
katera Zival manjka?

Tudi ti se s prijatelji
igraj to igrico.

Tudi sam lahko izdelas Zivalske figurice:

Zivali na tej strani preri$i ali prekopiraj vsaj enkrat.
Cim ve¢ figur bo% imel, toliko teZja bo igra. Zivali
pobarvaj z razli¢nimi

barvami, nato jih izrezi.

. . . Zaigro
Notranje strani zlepi, potrebujes:
vendar pazi, da ne zlepis papir,

: : : Skarje,
tudi zavihkov. Zavihke po )
Y A . lepilo,
Crtkanih linijah prepogni barvice.

navzven in postavi figurice.
Igra se lahko zacne!






