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Natbemoabika

Liy UILEbnosh ...

NA“PRVI POGLED SE IDITA KOT
POPOLNOMA RAZLICNI STVARI.
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Amp@k Ge si ju @gb@&@fé
b@hjag vidis, do imata

velbiko skupm@g@u

MATEMATIKA JE POLNA LEPIH,
okRASNIH IN ZAPLETENIH VZORCEV.



Ali ves, da so naSi moZgdni ndravndni nd vzorce in ritme,

ki predstavljdjo velik del matematike in umetnosti? Z malo
ustvarjalnosti lahko vdihneS Zivljenje v Stevilke in oblike, takeat
se namrel zatnejo dogajati Cudovite stvari. Zaporedje Stevil lahko
ustvari Cudovito spirdlo (strdni 50 do 55) in niz totk na osi

tvori zdpleteno mreZo (strani 16 in 19). MatematiZnd naleld ndm
omogoquo risanje v perspektivi(strani 60 do 63) in ustvaqjane
neveUetnih Huzu (strdni 64 in 65), matematiEnesestaannkein
uganke (steani 34 in 35) pa osupnejo moisane.

Dejavnosti v knjigi ti bodo pokazale Stevilne povezave

med matematiko in umetnostjo, poleg tega so zelo zabavne.
Znanje, ki ga boS pridobil/-da, lahko uporabi¥ za ustvarjanje svojih
umetnin. Zd vdjo in prﬂzku&hveldstnﬁ\idg uporabi prazne in

mrezne liste nd koncu kqﬁse.



TVOJI PRIPOMOCK]

LA MATEMATICNE UMETNINE POTREBUJES SAMO TRI STVARI: PAPIR, SVINCNIK IN
RAVNILO. NEKAJ DODATNIH PRIPOMOCKOV PRIPOMORE k SE VECII USTVARJALNOSTI.

KOTOMER: Z njim nari3eS kote. lma obliko polkroga, : ;"; W ;
nd obodu so oznalene kotne stopinje (merilo za kote) f~
od 0" do 180", : {:/}

KOTI: Ce nimds kotomerd, ldhko
obrises te like, jih izreZeS in
uporabi¥ za risanje kotov,
kadar koli jih potrebujes.
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SESTILO: 7 nJim [ahko narilel popoln kroLg. VidetiJe kot &rka V. Na koncu ene nozice
J’e svintnik, nd koncu druge pd kovinska konica, kiJ'o zapim v tocko in Sestilo zavetis
okoli njegove osi. Kako 9a uporabUdmo, [ahko Prebere§ nd stedni 11.

=

LEPILNI TRAK: Navaden lepilni trakJ'e vse, kar potrebuJeK.

MREZNI PAPIR: Totje pdpir z ndrisano mrezo, kiJe [ahko kvadrdtna
ali trikotna. Nekaj gd naJ’deE nd koncu knJige.

PRAZEN LIST: Upordbi 9d zd risanje in izrezovanje.
NaJde§ 9a [ahko na koncu knJiLge.

PROSOJNI PAPIR: PotrebuJeK ga za prerisovanje oblik.
Uporabi§ [ahko prazne [iste na koncu kn\jige.

, SKARJE: Za izrezovanje oblik, kot so koti,
— e uporabi majhne Skarje.




KROZENJE

NE PODCENJUJ KROGOV! § POVEZOVANJEM
N PREKRIVANJEM KROGOV LAKKO DOBIS CUDOVITE
OBLIKE. POGLEJ, KAKSNE VZIORCE LAHKO USTVARIS,

Pobarvdj

Konico Sestila postavi .
” cvetne liste.

v tocko, kJ'er se sekdata
(na kriz) dve Crti.

Uporabi Sestilo in kvadratno wmrezo.
So ti v¥el taki cvetovi? Nd koncu knJiBeJe skritih Se ved razlicnih mreznih papirJev,

nd katere [dhko nariSes svoje cvetove!



LERI CVETOVI

V vsako sekalis¢e  Narisi krog, ki vsebuJ'e Napolni mrezo Pobarch
postavi Sestilo. 6 trikotnikov. ) krogi. cvetne liste.

Uporabi Sestilo in trikotno mrezo.






ustvari srénico

SLEDI SPODNJIM NAVODILOM. IA VAJO NAJPREJ UPORABI SPODNJI OSTEVILEEN
(ROG, POTEM PA JO NARISI SE ENKRAT NA PRAZEN LIST PAPIRJA.
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1 S Yestilowm nari¥i kros 5 7 Nari¥i Se en kr03 5 3 Nari¥i dva velja krosa S
srediSCem v tolki 1. Kr03 naJ' srediSCem v drugi tocki 1. srediSCemd v tolkah 2 in nadaqu
gre skozi tocko na vrhu. Krog mord spet iti skozi vse do tolke 9. TukaJ' ndariSi samo

vrtho tolko. en kroLg - najvecjjega!
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